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Ziel bei diesem Rennspiel ist es, mit einem Stift die
Rennstrecke so schnell wie maglich finf mal zu
umfahren, ohne dabei die Strecken zu verlassen. Fur
jede Uberschreitung erhilt der Fahrer 5 Strafsekunden
extra. Ab 5 Fahrfehler wird man Disqualifiziert.

Alle teilnehmenden Kinder bendtigen einen eigenen
Ausdruck. Auf die Platze fertig los !l
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